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Regeln an der Grundschule Wettmar  
(Stand: 2010/2011) 

 

 

Pausenregelungen – Nutzung der Spielgeräte 

Die Schülerinnen und Schüler unserer Schule können in den Pausen zwischen einer Vielzahl 

an Spielgeräten wählen; die absoluten Favoriten stellen hier unsere Nestschaukel, das 

neue Klettergerüst und der Kicker dar. Damit alle Kinder zu ihrem Vergnügen kommen, 

hängen an unserer Regelwand in der Aula Pläne, die die Nutzung der genannten Spielgerä-

te regeln. 

Im Spielehäuschen können gegen Vorlage des Schülerausweises – in Ausnahmefällen auch 

einem anderen Pfand – für die Zeit der großen Pausen Spielgeräte wie z.B. Schaufeln, 

Springseile, Tischtennisschläger etc. ausgeliehen werden. Den Ausleihdienst übernehmen 

stets Schülerinnen und Schüler der vierten Klassen. 

 

Regenpause 

Sollte es regnen, kündigt ein dreimaliges kurzes Klingeln die Regenpause an. Alle Schüle-

rinnen und Schüler bleiben dann in ihren Klassenräumen und können die dortigen Spiele / 

Computer nutzen. 

 

Grundregeln 

Siehe Erklärung und Anhang des Gewaltpräventionskonzeptes. 

 

Schulordnung 

Siehe Erklärung und Anhang des Gewaltpräventionskonzeptes. 

 

Give me five – Regel 

Siehe Erklärung und Anhang des Gewaltpräventionskonzeptes. 

 

Stopp – Regel 

Siehe Erklärung und Anhang des Gewaltpräventionskonzeptes. 
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